Over de zeedieren
leehond mA

Zeehonden hijsen
zichzelt vaak vit het
water om uit tfe rusten
Oop een rots.

Krab

Krabben scharrelen rond
in poelen bij de kust en
beschermen zichzelf met
hun grote scharen.
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Heremietkreeft 0 % Jeester

Heremietkreeften hebben Een zeester heeft vijf armen,
geen hard schild om zichzelf met aan het viteinde van ‘
te beschermen, maar elke arm een oog waarmee

-t ze haar weg kan vinden.
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zoeken lege schelpen )

om In te wonen.




Ezelspinguir

Deze pinguins zijn
sierlijke en snelle

Keizerspinguin

Op het ijskoude Antarctica
kruipen grote groepen
keizerspinguins bij elkaar om
warm te blijven.

ZWemmers — ze zwemmen
sneller dan alle andere
duikvogels.
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Uctopus

Een octopus maakt met
zijn acht armen een
schuilplaats van stenen.
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Bultrug

Het magische zingen van de ‘

bultrug is hoorbaar voor andere PR
walvissen, zelfs als ze kilometers
verderop zwemmen. o«
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Spelregels voor Dlep ln de Zee b”’]go 3. Elke speler kijkt op zijn bingokaart of een tekening daarvan bij de beschrijving

past. Als dat het geval is, neemt de speler het kaartje en legt het boven op die
tekening.

Een zoekspelletje voor 2-5 spelers

1. Eén speler schudt alle kaartjes. Deze speler is de afroeper. Alle
anderen nemen een van de vier bingokaarten met zeedieren erop.

( qT / ' | Nee, zijn schelp
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4. Als niemand het zeedier herkent, laat de afroeper het kaartje zien zodat

iedereen nog eens kan kijken. Leg het kaartje onder op het stapeltje als
niemand dit zeedier heeft.

5. Blijf de kaartjes beschrijven tot een speler de negen
2. De afroeper pakt het bovenste kaartje en beschrijft het zeedier kaartjes van zijn bingokaart verzameld heeft. Deze
dat erop staat. Begin met eenvoudige details, bijvoorbeeld: speler is de winnaar en moet ‘Bingo!” roepen.

Het is Jd, die heb ik ook
SN
Het is ordnje ... een gestreepte, 5m30.
paarse Vis.
.. en het heeft

Srate scharen.

Toptip: Als je alle zeedieren goed kent, kun je bij het beschrijven
(Als er niet genoeg spelers zijn voor een afroeper, hun namen gebruiken of de weetjes uit het boek:
beschrijt je de kaartjes om beurten.)

De snelste

Ezelspingu?n duikuosef.
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