
Zoek de 12 verschillen  
en omcirkel.



Maak de tekening af door  
met jouw stift over de  
stippellijnen te gaan.
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Volg de weg naar … met je pen. Niet juist? 
Niet erg! Wissen en opnieuw beginnen!

Breng Bumba naar 
de step. Welke weg 

moet hij nemen?

Breng Nanadu  
naar Kiwi.


