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LAAT HET
VONTUUR
BEGINNEN

i Bereid je voor op een magische tijdreis door de geschiedenis.
Ontmoet oermensen die op wollige mammoeten jagen,
Chinese keizers en mensen op zoek naar goud. Tijdens jouw geweldige
tijdreis zie je piramides, paleizen en middeleeuwse kastelen. Je avontuur

begint duizenden jaren geleden in het stenen tijdperk en voert je langs
allerlei interessante beschavingen voor je de ruimte ingeschoten wordt
op weg naar je laatste bestemming — het futuristische ruimtetijdperk.

Terwijl je van het verleden naar de toekomst reist, zijn er historische
figuren, dieren en voorwerpen die je moet zoeken. Er zijn ook steeds
drie objecten verstopt die niet in deze periode thuishoren...

Kun je die ook vinden?

Tijdens je reis zul je waanzinnige feiten, personen en weetjes
over de geschiedenis van de wereld ontdekken.

Er zijn meer dan 150 dingen waarnaar je op zoek kunt gaan...
aan jou om alles te vinden!
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NEN
TIJDPERK

(A. 2,6 MILJOEN JAAR GELEDEN-ca. 3300 v.C.

Je eerste stop is het stenen tijdperk, toen mensen muur-
schilderingen maakten en jaagden op gigantische mammoeten.

ZOEK EN VIND

1. £en wollige mammoet (een dier met twee grote slagtanden).
2. een moeder met kind die slapen in een bed van dierenhuiden.
3. Twee honden die slapen bij een kampvuur.
4. £en holbewoner die een paard tekent.

5. £en hert dat water drinkt uit een vijver.

6. Vijf wolven die samen op jacht zijn.

7. een verzamelaar die appels plukt.

8. Twee kinderen die wegrennen voor een beer.

VIND JE DEZE MODERNE DINGEN OOK?

A. £en keyboard B. £en voetbal C. gen ijsje




Wist je dat mensen in het

stenen tijdperk al gereedschappen
uitvonden zoals stenen hamers

en naalden van bot en ivoor?

De wollige mammoet was tijdens het
stenen tijdperk een van de grootste
landdieren, vergelijkbaar met een
Afrikaanse olifant nu. £r werd op

hem gejaagd voor zijn dikke vacht
en lange, gebogen slagtanden.

De mensen uit het stenen tijdperk
vonden het vuur niet zelf uit,
maar leerden het wel als eersten
te beheersen. Ze gebruikten het
om eten warm te maken
en wilde dieren te verjagﬁn.

De eerste mensen maakten heel wat
kunst. Zo kun je in de Grotten van Lascaux
in Frankrijk bijna ¢00 tekeningen
en 1400 graveringen bewonderen.

Historici denken dat de mensen uit
het stenen tijdperk de eersten waren
die honden temden om ze
als huisdieren te houden.




De oude Egyptenaren aanbaden
meer dan 2000 goden
en godinnen, waaronder
Ra (de zonnegod) en Osiris
(de god van het leven na de dood).

De Grote Piramide van Gizeh

is de grootste egyptische
piramide. Ze bestaat uit
ongeveer 2,3 miljoen
blokken steen.

De tombes van de overleden farao’s
stonden vol met voorwerpen
en schatten die ze volgens hen
in het leven na de dood nodig

zouden hebben. In de tombe van
Toetanchamon werden meer dan
5000 voorwerpen aangetroffen.

~~~~~

Het oude Egyptische alfabet
bestond uit ruwweg

700 tekeningen en symbolen,

die hiérogliefen genoemd worden.

Ze werden vaak in steen gebeiteld

of op hout geschilderd.

De Egyptenaren hadden
ongeveer 70 dagen nod'\g om
een lichaam te mummificeren =

en het zo te kunnen bewary
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cA. 3100 v.C.-31 v.C.

ZOEK EN VIND

HET QUDE
EGYPTE

Treed binnen in de wereld van het oude Egypte, de tijd van
de farao’s, gigantische piramides en mysterieuze mummies.

1. een zwarte kat in een palmboom.

2. £en farao met een paars-gouden kroon.

3. Drie vissers in een rieten boot.

4. gen marktkraam waar pruimen verkocht worden.
5. £en tempel met hiérogliefen (symbolen) op de muren.

6. gen krijger in een blauwe strijdwagen.
7. £en groep van drie piramides.
8. £en krokodil die een vis opeet.

9. £en mummie gewikkeld in witte windsels.y _
10. £en kind op een ezel. ’

VIND JE DEZE MODERNE DINGEN OOK?

A. £en draagbare telefoon B. £en tennisracket C. £en rugzak
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HET OUDE 3
GRIEKENLAND

cA. 800 v.C.-146 v.C.
3e bent aangekomen in het oude Griekenland, de tijd van
volle theaters, marcherende soldaten en enorme tempels.

ZOEK EN VIND

1. £en soldaat met een zwart-gouden helm.

2. en boer die citroenen plukt.
3. £en politicus die zijn perkamentrol voorleest.
4. een atleet met een discus (een rond voorwerp).
5. Twee metaalarbeiders die gereedschap maken

in een werkplaats.

6. Drie acteurs met maskers op.
osp 7. £en beeldhouwer die een groot marmeren beeld hakt.
8. Drie grote oranje-zwarte potten van klei.
9. £en kind dat op een wastafeltje schriift.

VIND JE DEZE MODERNE DINGEN OOK?

A. £en milkshake 8. £en speelgoedauto C. £en koptelefoon




De oude Grieken bedachten
het theater. In sommige
van die theaters konden

wel 15.000 mensen.
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Het Parthenon in Athene
was de bekendste tempel
in het oude Griekenland

en bestond uit ongeveer
13400 stenen.

Het oude Griekenland bestond uit meer
dan 1000 stadstaten, elk met zijn eigen
leider. Daar kwamen soms gevechten van. 4
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0ok het concept van de democratie
komt van de oude Grieken. De term
zelf komt van de twee Griekse
woorden voor ‘het volk heerst’

In 776 v.C. organiseerden de oude
Grieken de eerste Olympische
Spelen, met sporten als boksen,
worstelen en strijdwagenraces. 4




